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ATENCAO:

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, alteracao
de luz da tela de televisao, computador, luz estroboscopica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de 4rvores. A epilepsia
é uma doenca que pode ou nao estar manifestada. Por isso, para
minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo:

Antes de usar:

Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia
ou perda de sentido quando exposto a variagoes luminosas,
consulte seu médico antes de jogar.

Sente-se no minimo a 2.5m da tela de televiséo.

Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.
Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando € bem
iluminado.

Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferéncia
14 polegadas).

Durante o jogo:

Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver

jogando video game.

Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem,
visao alterada, contracoes nos musculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientagao, qualquer movimento involuntirio
ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico.



Como Colocar o Cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM esté desligado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho TOM E JERRY no console, conforme
explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,

ligue-o novamente.
4. TOM E JERRY é€ para 1 jogador somente.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado!




O Rato Vai Jogar...

Jogar com todos os truques que conseguir inventar. Mas Jerry vai
acabar levando o dele desta vez, porque Tom afiou muito bem
suas garras. Mas aquele ratinho é realmente rdpido, e tem o hébito
de jogar bombas quando Tom chega muito perto. E como se isso
ndo fosse o bastante, ele espalhou armadilhas por toda parte, que
Tom vai ter que evitar se quiser acabar de vez com esse arruaceiro.
Portanto, trate de acordar de sua soneca e se mexer, Tom. H4 um
rato na casa!



Assuma o Controle

A figura a seguir mostra os controles em seu joystick.
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Botiao Direcional Botiao 1 Botao 2
(Botiao D)

Botao Direcional (Botao D):

e Durante o jogo, pressione para a esquerda ou para a d:ml:a
para fazer Tom correr ou nadar nessas direcdes.

e Pressione para cima para dar passos grandes para frente.

e Pressione para baixo para avancar furtivamente.

e Na Tela de GAME OVER (Final de Jogo) vocé usa esse botio
para escolher se Tom péra de jogar ou continua jogando.

Botao 1:

e Pressione para comegar o jogo.

e Durante o jogo, pressione para pular para cima e se agarrar a
alguma saliéncia acima de voce.

e Pressione se quiser continuar o jogo.



Botao 2:

e Pressione para comegar o jogo.

e Mantenha pressionado para correr rapidamente.
e Pressione se quiser continuar o0 jogo.

Combinacgoes de Botoes:
e Pressione o Botiao D + Botido 1 para pular quando estiver correndo.

As Travessuras de Jerry

Aquele ratinho ji trouxe dor-de-cabeca demais para Tom, e agora
Tom vai resolver esse problema de uma vez por todas. Mas é mais
facil falar do que fazer. O problema é que Jerry tem um suprimento
de bombas que ele adora jogar em Tom e minas terrestres que ele
poe no caminho do nosso amigo felino.

Parece complicado? Mas é s6 o comego! Tom tem que cagar Jerry
em 6 fases do jogo, cada uma com seus perigos. Se vocé consegue
agarrar Jerry antes que termine a fase, 6timo. Vocé ja passa direto
para a proxima fase. Mas terd que usar toda sua asticia de felino
para conseguir se aproximar de Jerry o suficiente para colocar suas
garras nele. Se ndo conseguir pegéd-lo antes do final da cena, ndo
se preocupe. Vocé acaba encurralando-o e agarrando-o de qualquer
forma, e vai para a pr6xima fase. Mas aquele rato arisco esta
sempre correndo para longe de Tom!

Cada fase tem perigos diferentes. Uma xicara pode cair em sua
cabeca na cozinha, ou piranhas podem atacd-lo no jardim. Por isso,
fique de olho em tudo que possa aparecer, e agarre aquele rato!




Comecando

- Depois que vocé encaixar o cartucho, aparece a Tela de Apresentacio
e as palavras PRESS START BUTTON (Pressione o Botao Inicio).
Se quiser comegar o jogo, pressione o Botio 1 ou o Botdo 2 duas
vezes. Se nao fizer isso, vai aparecer uma Tela de Demonstracio.
Quando quiser interromper a demonstragio e comecar a jogar,
pressione o Botio 1 ou o Botéo 2 para retornar a Tela de Apresentacio,
depois pressione qualquer desses botdes duas vezes para iniciar.

Na Tela

Em cada fase hd obstdculos, armadilhas e perigos diferentes, além
- de Tom e Jerry, € claro. Os pontos de danos de Tom sdo mostrados

em amarelo no canto superior esquerdo. Tom € um gato tao esperto
que n@o precisa de 9 vidas. Precisa s6 de 8!

1. Vidas de Tom
2. Tom
3. Jerry



Fim de Jogo

H4 3 maneiras de Tom perder o jogo. Primeiro, se Tom esperar
demais do lado esquerdo da tela, Jerry vai escapar pelo lado direito.
Segundo, se Tom ndo conseguir seguir Jerry de perto, o jogo termina,
e h4 lugares onde Tom realmente tem que suar para conseguir
seguir Jerry. Finalmente, se Tom perder todas as suas vidas, 0 jogo
acaba. Se ocorrer alguma dessas coisas, aparece a tela d¢ GAME
OVER (Fim de Jogo), mostrando quantas vezes mais vocé pode
jogar e dando a opgdo de jogar outra vez. Se vocé perder trés vezes,
no entanto, terd que comegar de novo do inicio do jogo, portanto,
tenha cuidado!

Se a tela apresentar a mensagem CONTINUE, voce podera retomar
o jogo no inicio da fase onde estava. Se quiser jogar outro jogo,
pressione o Botio D até que a palavra YES (Sim) fique vermelha,
e entdo pressione o Botio 1 ou o Botdo 2 para comegar. Se voce
quiser parar, pressione o Botdo D até que a palavra NO (Nao) fique
vermelha, e entdo pressione o Botdo 1 ou o Botdo 2. Ou entéo
espere uns 15 segundos, e a Tela de Apresentagdo aparecerd novamente.

-’



Pegue Aquele Rato!

Fase 1: Cozinha

Tom estd cacando na cozinha, mas ndo é comida de gato que ele
estd procurando, mas sim um incdmodo roedor chamado Jerry.
H4 um monte de coisas para se preocupar, tais como fogdes que
chamuscam o rabo, canos com vazamento e pratos que caem!

Fase 2: Jardim

Aquele ratinho arisco foi para fora e estd fazendo nosso felino
correr pelo quintal. Tomara que Tom ndo tenha medo de dgua, por
que ele vai ter que nadar muito, sem falar na batalha com aqueles
monstrinhos de d4gua doce!
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Fase 3: Cidade

Nao deixe que a cidade o intimide! Isso ndo € ficil, com aquele
monte de vasos de flores caindo na cabeca de Tom. Vocé vai ter
que suar de verdade, subindo até nos arranha-céus!

Fase 4: Floresta

Jerry estd deixando muitos rastros! Sorte de Tom, porque esta ndo
¢ uma floresta boa para se perder. Tom tem que se preocupar com
bolotas caindo, toupeiras cavando buracos...

- e P -

.



Fase 5: Montanha Escarpada

Ja ndo chega ter que cagar aquele rato através de todo tipo de colinas
e vales? Onde mais essa cacada vai nos levar? Num rio subterraneo,

cheio de rochas caindo!

Fase 6: Quarto das Criangas

Parece que Jerry se cansou do mundo l4 fora. Mas ndo € porque
estd de volta para casa que Tom corre menos perigo. Nem ficou
mais ficil cacar Jerry. Cuidado com brinquedos no chdo, bolas de
futebol que rebatem na parede e lustres que se desprendem do teto.
E quem deixou as janelas abertas? Um enxame de abelhas ja entrou

também no quarto!
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Dicas Uteis

e Jerry é um camaradinha esperto. Ele vai tentar todo tipo de
truque para atrapalhar vocé. Mas ele também tem poucas chances.
Se vocé conseguir se aproximar dele o suficiente, agarre-o! Se
vocé agarrd-lo, ird direto para a préxima fase.

e Procure sempre se lembrar quais sdo os locais traicoeiros em
cada fase. Conhecendo-os com antecedéncia, poderd eviti-los,
em vez de ficar preso nos lugares errados.

e Quando Tom entrar na dgua, na fase 2, deixe-o mergulhar um
pouco antes de sair nadando. Se ele comecar a nadar imediatamente,
vai ficar com a cabeca para fora da dgua e vai se enroscar.
Jerry vai escapar, e voc€ nao quer que isso aconteca!



SUCESSOS DA TEC TOY

BACK TO THE FUTURE II

Diretamente das telas de cinema para o seu Master System: Back
to the Future II, a emocionante viagem pelo tempo de Marty
McFly. Esta aventura comeca na garagem de Marty, quando de
repente...

_Um DeLorean coberto de gelo aparece do nada, a exatas 88
milhas por hora. Quem poderia ser? Doc Emmet Brown, l6gico.
O cientista que inventou uma maquina do tempo no seu antigo
carro veio diretamento do ano 2015 para trazer noticias terriveis
para 0 nosso heri: sua familia no futuro corre um grande perigo!

Vocé tem que fazer alguma coisa, Marty!

Passados trinta anos, o grande inimigo dos McFlys, Biff, ainda
causard muitos problemas, que deixario vocé de cabelo em pé!
Serd que vock conseguird garantir um final feliz para Marty e sua
familia? Ou deixard Biff tracar um futuro negro para todos nés?

11
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SUCESSOS DA TEC TOY

Prepare-se para embarcar em uma emocionante viagem pela Europa
e Asia a0 lado dos valentes Asterix e Obelix, personagens de uma
das mais famosas histérias em quadrinhos de todo o mundo.

Estamos na Idade Antiga, no ano 50 a.C. Toda a Gélia foi ocupada
pelos romanos...Toda? Nao!! Uma aldeia povoada por irredutiveis
gauleses, entre eles Asterix e Obelix, ainda resiste ao invasor.

De onde serd que eles tiram toda essa forga? O segredo estd numa
pocdo mégica, descoberta pelo Druida Panoramix, que deixa os
valentes gauleses simplesmente invenciveis!

Mas agora todos correm um grande perigo. Juilio César sequestrou
Panoramix! A pogio mdgica estd no fim. Sem ela, a vila serd
invadida e se tornard apenas mais uma insignificante parte do
Império Romano.

Abracurcix, o chefe da tribo, mandou Asterix e Obelix encontrarem
Panoramix e trazé-lo de volta, custe o que custar! O que vocé estd
esperando? Mergulhe na pogdo mdégica e ajude nossos herdis a
salvar a vila!
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